
R E C H E R C H E  D E  S T A G E  E N  D É V E L O P P E M E N T  F U L L - S T A C K
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Jean Marc FULTANG

PROFIL
    Étudiant en Licence 3 Informatique à l'Université de Haute-Alsace, avec une
expérience concrète en développement web et logiciel acquise lors de deux stages :
conception et développement d'applications complètes (frontend, backend, base
de données) en respectant les bonnes pratiques et patrons de conception.
Disponible pour un stage de 2 mois dès mai 2026, avec perspective d'alternance à
partir de septembre.

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

Ova Consulting - 2025
Stagiaire  en développement web

Développement d'une plateforme full-stack de suivi des jetons de recharge
électrique : historique des tokens générés, modélisation UML, conception
BDD SQL
Développement d'un site vitrine pour Perenco
Déploiement du système de gestion de bibliothèque Koha sur Docker

Outils : ReactJS, Spring Boot, Bootstrap, SQL, Docker, Git, Github

Media Press Africa - 2024
Stagiaire  en développement web

Développement d’une application de gestion des présences avec
authentification par rôle
Modélisation BDD (employés, pointages) et tableaux de bord temps réel livré
pour 8 employés

Outils : HTML, CSS, JavaScript, PHP

COMPÉTENCES
Langages

HTML, CSS, JavaScript
PHP, Java EE
Java SE, C++
SQL

Framework
Springboot
React JS
Bootstrap

Base de données et modélisation
MySQL
Oracle
UML
Merise

Outils et logiciels
Git, Github, Docker
VS Code, Netbeans, Eclipse

Licence 3 Informatique 

Ingénieur Tronc Commun 

Classes Préparatoires (CPGE)

Université de Haute-Alsace

Institut Universitaire de la Côte

Institut Universitaire de la Côte

France, Mulhouse 2025 - 2026

EDUCATION

LANGUES
Français - Langue maternelle

Anglais - B1

PROJETS

Projet académique  - Université de Haute-Alsace, France (01/2026 - 04/2026)
Logiciel  de manipulat ion de graphe

Développement d'un logiciel complet avec interface graphique (Java Swing)
pour la manipulation de graphes orientés et non orientés, pondérés et non
pondérés
Implémentation d'algorithmes : plus courts chemins (Dijkstra, Dantzig),
composantes fortement connexes (Tarjan), arbre couvrant minimal
(Kruskal), ordonnancement (Gantt)
Représentation des graphes en matrice d'adjacence et file de successeurs, avec
conversion entre les deux structures

Outils : Java, Java Swing, Git, Github

07 59 33 12 84 jeanmarcfultang@gmail .com

https: / / l inkedin.com/in/ jean-marc-fultang

https: / /g i thub.com/Ful l21 Mulhouse,  France

https: / / ful l21.gi thub. io

Projet académique  - Université de Haute-Alsace, France (11/2025 - 01/2026)

Système de gest ion de quest ionnaires

Architecture orientée objet complète : hiérarchie de classes pour 3 types de
questions (texte, numérique, QCM) et patron de conception Stratégie pour 3
modes d'évaluation (test séquentiel, seconde chance, adaptatif avec ordre
aléatoire)
Gestion de la persistance : sérialisation/désérialisation complète des
questionnaires en fichier texte (sauvegarde et chargement)
Couverture de tests unitaires avec Doctest : chaque classe testée
indépendamment, développement dirigé par les tests (TDD)

Outils : C++, Git, Github, Doctest

QUALITÉS
Travail en équipe 
Curiosité
Esprit critique 
Tolérance au stress
Autonomie
Rapidité d’apprentissage

CENTRES D’INTÉRÊT 
Course à pied (discipline, régularité),
gymnastique
Veille technologique (Fireship, Grafikart,
TechWithTim, Micode)
Développement personnel et exploration
de nouvelles technologies
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